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核心價值



問題：我們訪問了學校滑板興趣班的體育
老師和學生，發現香港缺乏一個安全且具
戰性的比賽場地。
解決方案：我們希望為滑板愛好者創建安
全的流動高空滑板場，並舉辦公平的奧林
匹克運動會滑板計分比賽。

項目研發
流動高空滑板計分場
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流動高空滑板計分場（模型及程式設計）

當滑板撞到按壓器，變數就加一分，LED燈顯示分鐘，
並播放音樂。
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機械人設計
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